ZNANOST O PODATKIH ZA PODJETJA

Napredno izobrazevanije, na katerem se bomo poglobili v delovanje algoritmov strojnega ucenja ter
bomo ugotovili, kako le-ti delujejo. Z uporabo intuicije in preprostih primerov bomo prikazali prednosti
in slabosti posameznih pristopov. Vsaka lekcija se konc¢a s prakticnim primerom, kjer udelezenci
preizkusijo svoje znanje na novih podatkih.

Namen:

- Spoznali bomo najnovejse pristope znanosti o podatkih in strojnega ucenja, ki so specificno
namenjeni za poslovne probleme.

- Po izobrazevanju boste lahko napovedovali odhod uporabnikov, segmentirali stranke, zaznali
sentiment znamke ter priporocali izdelke v kosarici.

- Poudarek je na intuiciji. Ni¢ zahtevne matematike, statistike ali programiranja.

- Izobrazevanie je prakticno. Delali bomo na primerih in Studijah. Ni¢ dolgoc¢asnih Power Pointov.

Vsebina:

- Raziskovanje podatkov in predprocesiranje.

- Osnovne statisticne analize, prikazane preko pametnih vizualizacij.

- Grucenje in segmentacija strank.

- Klasifikacija, gradnja napovednih modelov in napovedovanje odhoda uporabnikov.

- Prekomerno prilagajanje. Kako pravilno napovedovati. Ocenjevanje modelov in mere uspesnosti.
- Rudarjenje besedil v poslovnem svetu. Spremljanje znamke in analiza sentimenta.

- Osnovne analize slik.
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